



Das vorliegende "Ser v i ce Manual" soli Sie mit der Aufstel lung und Wartung des T V-Unterhaltungsautomaten SNAP JACK 
vertraut machen. Auf den vorderen Seiten sind - neben wichtigen Hinweisen fur die Aufstel lung und Bedienung - die moglichen 
Spielablauf und Preiseinstel lungen beschrieben. Fur die anschlieftenden Service Tips werden allgemeine Kenntnisse von Mikro- 
prozessoren, TTL-Schaltkreisen und TV-Monitoren vorausgesetzt . Ohne Kenntnisse auf diesen Gebieten sollte keine Reparatur 
des elektronischen Gerateteiles versucht werden. Den AbschluB bilden die Elektroplane . \A'ir bitten Sie, die Hinweise dieses 
Manuals sorgfalltig zu beachten, um zufriedenstel lende Funktion des Automaten zu sichern. 

NSM- APPARATEBAU GMBH & Co. KG *0-6530 BINGEN/RHEIN 1 * GERMANY 

Copyright by N S M - Apparatebau GmbH & Co, KG 6530 B I N G E N 1 
Nachdruck, auch auszugsweise, ist ohne Genehmigung nicht gestattet. 


Die in diesem Service Manual enthaltenen Angaben und Abbildungen entsprechen dem Stand zur Zeit der Drucklegung. 


'ANDERUNGEN IM SINNE DES TECHNISCHEN F O RT SC H R 1 T T E S VORBEHALTEN, 
JEDOCH KEINE N A C H R U S T PF L I C H T ! 


Bitte bei der Aufstellung beachten 


Transportschaden 

Soweit auBerliche Transportschaden erkennbar sind, mussen diese sofort beanstandet, auf einem Transportschein festgehalten 
und vom Anlieferer (Spediteur, Bundesbahn, etc.) bestatigt werden. Der Hersteller haftet nicht flir Transportschaden. 

Netzspannung 

Das Gerdt ist fur die auf dem Typenschild angegebene Netzspannung eingestellt. Fur andere Netzspannungen mussen der Ge- 
rate transforma tor und der Moni tortransformator umgeschaltet werden . 

G emaB VDE- Vorschrift ist das Gerdt mit SchutzleiteranschluB versehen und nur fur trockene Raume bestimmt. 

Einwandfreies Arbeiten der Munzanlage bedingt waage- und lotrechtes Aufstel len des Gerdtes. 


Kontroll-und Serviceschalter 


Kredit -Taster 

Auf dem Logic Board 

Mit jedem Druck wird ein Kredit gegeben. Diese Kredit-lmpulse 
werden nicht vom Munzzahler registries. 

Lautstarkesteller 


Auf dem Logic Board 

Veranderung der Lautstarke 

Programmierschalter 


Auf dem Logic Board 

Zum Einstel len des Gerateprogramms. ( Siehe Tabelie ) 


Nach AnschluB an das Lichtnetz ist das Gerdt betriebsbereit . Die im Herstellwerk durchgefUhrte Grundeinstel lung ist aus der 
aufgeklebten Spielbeschreibung zu ersehen. Hiervon abweichende Einstel lungen, hinsichtlich Spielpreise, Bonuspunkte und 
Anzahl der Spielfiguren pro Spiel, sind mit dem Programmierschalter, auf dem Logic Board, nach anschl ieBender Tabelie 
durchfuhrbar . 


2 


SERVICE MANUAL SNAP JACK 











Programmierschalter 



Einstellung 

Posil 

tionen der Schalter 



i 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 


1 Munzimpuls - 1 Spiel 

aus 

aus 

aus 

aus 






1 Munzimpuls - 3 Spiele 



ein 

aus 






1 MUnzimpuls - 4 Spiele 



ein 

ein 






1 Munzimpuls - 5 Spiele 

aus 

ein 

aus 

aus 






2 MUnzimpulse - 1 Spiel 



aus 

ein 






2 MUnzimpulse - 3 Spiele 



ein 

ein 






3 MUnzimpulse - 1 Spiel 

ein 

aus 

aus 

aus 





l 

3 MUnzimpulse - 2 Spiele 



aus 

ein 






4 MUnzimpulse - 1 Spiel 



ein 

aus 






1 Munzimpuls - 1 Spiel 





aus 

aus 

aus 

aus 


1 Munzimpuls - 2 Spiele 







aus 

ein 


1 Munzimpuls - 3 Spiele 







ein 

aus 


1 Munzimpuls - 4 Spiele 







ein 

ein 


1 Munzimpuls - 5 Spiele 





aus 

ein 

aus 

aus 


2 MUnzimpulse - 1 Spiel 







aus 

ein 


2 MUnzimpulse - 3 Spiele 







ein 

ein 


3 MUnzinpulse - 1 Spiel 





ein 

aus 

aus 

aus 


3 MUnzimpulse - 2 Spiele 







aus 

ein 


4 MUnzimpulse - 1 Spiel 







ein 

aus 









1 



2 Spiele 

ein 

ein 








3 Spiele 

aus 

aus 








4 Spiele 

aus 

ein 








5 Spiele 

ein 

aus 








CD 

a) 

Q. 

to 



Nach Einschalten des Gerates laufen automatisch ein Test- 
programm und anschl ieftend ein Anreizprogramm . 

Nach Krediteingabe - durch Geldeinwurf oder Kredit-Taster 
(auf dem Logic Board )-erscheinen auf dem Bildschirm die 
Aufforderung,einen Startknopf zu drlicken,die Punktzahl 
und die Anzahl der registrierten Munzimpulse(Kredit). 

Durch Drucken des entsprechenden Startknopfes wird das Spiel 
fur einen oder (bei Mindestkredit 2)fur 2 Spieler gestartet. 

Der Spielablauf mit alien Varianten ist aus der Spielanleitung 
zu ersehen. 
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SERVICE TIPS 


Wichtig! 


Falls zu irgendeiner Zeit auf dem Monitor eine unverstdndliche Anzeige erscheint,schalten Sie bitte den Automat kurzzeitig 
aus ( Netzstecker ziehen ) und wieder ein.Wenn danach das Gerdt nicht einwandfrei arbeitet,ist eine Reparatur ndtig. 


Vor Reparatur Netzstecker ziehen ! 

Bei Uberwachung und Erprobung: S p a n n u n g fUhrende Teile nicht beruhren! 
Auch bei ausgeschaltetem Gerdt kann der Monitor noch gefahrliche Spannungen fuhren . 


Achtung, Hochspannung ! 

Am AnodenanschluB der Bildrohre liegen etwa 20 000 Volt 


Sicherungen nur durch solche mit gleichen Werten ersetzen ! 

Eine durchgebrannte Sicherung signalisiert Uberlastung eines Bauteils.Wenn die Sicherung durch eine hdherwertige ersetzt 
wird,kann ernsthafter Schaden verursacht werden. 

Bauteile nur durch Original - Ersatzteile ersetzen. 

Niemals gedruckte Schaltungen / Verbindungen bei eingeschaltetem Gerdt entfernen. 
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Wenn es vorkommen sollte, daB das Gerat nicht senkrecht auf- 
gestellt 1st oder, daB eine Falschmunze haufig vom Prufer ange- 
nommen wird, kann versucht werden, den Fehler durch Justage 
des Munzprufers zu beheben. 

Da die Justage normalerweise viel Erfahrung und Feingefuhl 
voraussetzt, empfehlen wir Ihnen dringend, diese Arbeiten von 
entsprechenden Fachleuten ausfuhren zu lassen. 


Reinigungsanweisung 


Abgeschraubte Teile wieder anschrauben und sorgfaltig justieren. 
A I le beweglichen Teile auf Leichtgangigkeit uberprufen, ggf. 
nacharbeiten oder austauschen. 

Stellung der Munzscheider , AmboBschrauben, Randelprufer usw. 
kennzeichnen . Niemals mehrere Stellen zugleich verstellen. 


Zur Fehlerbeseitigung am Munzprufer sollten Sie folgender- 
maBen vorgehen: 


Der Munzprufer kann einfach mit einem Lappen und 
Spiritus gereinigt werden. 

Auch Seifenwasser ist geeignet, dann muB allerdings mit 
klarem Wasser nachgespult und sorgfaltig abgetrocknet 
werden . 

Bitte, keine chemischen L o s u n g s m i 1 1 e I 
und keine MetallbUrste benutzen! 

Zum Reinigen der Lagerbuchsen an Hebeln und Waagen 
sind Pfeifenreiniger vorzuglich geeignet. 

Anhaftende Eisenteilchen ggf. von den Magneten entfernen. 

Auf keinen Fall fetten oder olen! 



(A) -AmboB 

(B) -Miinzscheider 

/p\r Randelprufer 
^‘-Hartepriifer 


(5)-Dlckenprufer 
(E}-Unterdickenprufer 
(T)— Ringfanger 


Diese Abbildungen sind aus mehreren Munzprufern 
kombiniert, urn die Einstel Ipunkte aller Munzpru- 
fer der Serie CS 4 zeigen zu konnen. 

Ebenso gelten die Einstel Ihinweise fur einzelne 
Teile naturlich nur soweit vorhanden. 
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Fehler und Abhilfen: 


1. EchtmUnzen werden am Munzsche ider a u s g e s c h i e d e n 

U r s a c h e ; Gerdt hdngt nach vorn geneigt zu schrag an der Wand, Munzen rollen zu langsam. 

A b h i 1 f e : Munzscheider bzw. Wippe in Richtung der MUnzIaufbahnen schieben und sicher festschrauben , bis EchtmUnzen 
angenommen werden. Anschl IeBend AmboB in Richtung zu der Munzlaufbahn hin verstellen (AmboBschraube im 
Uhrzeigersinn eindrehen) bis EchtmUnzen gerade noch nicht abgewiesen werden. 

2. EchtmUnzen werden am AmboO a u s g e s c h i e d e n 

U r s a c h e : Gerdt hdngt nach hinten geneigt zu schrag an der Wand, Munzen rollen zu schnell 

A b h i I f e : AmboB in Richtung von der Munzlaufbahn weg verstellen (AmboBschraube entgegen dem Uhrzeigersinn heraus- 
drehen, jeweils 1/4 Umdrehung) bis EchtmUnzen angenommen werden. AnschlieBend MUnzscheider in Richtung 
von der Laufbahn weg verschieben, bis EchtmUnzen gerade noch nicht abgewiesen werden. 

3. Falschgeld einer best i mmten Art wird haufig angenommen 

U r s a c h e ; Falschgeld gleicht in seinen Abmessungen und magnetischen Eigenschaften weitestgehend der EchtmUnze 

A b h i I f e : AmboBschraube jeweils urn 1/4 Umdrehung eindrehen, bis Falschgeld abgewiesen wird. Dann kontrol lieren, ob 
EchtmUnzen noch mit ausreichender Sicherheit angenommen werden, evtl . KompromiBstellung finden. Gelingt 
dies spatestens nach zwei Schraubenumdrehungen nicht, sol I te die AmboBschraube in die Ursprungsstel lung zu- 
ruckgedreht werden. Jetzt muB versucht werden, das Falschgeld durch Verschieben des MUnzscheiders in Rich- 
tung von der Laufbahn weg auszuscheiden . Die Verschiebung sollte jeweils 0,5 - 1 mm betragen. Gelingt dies, 
muB kontrolliert werden, ob der PrUfer noch EchtmUnzen mit genUgender Sicherheit annimmt, evtl. KompromiB- 
stellung finden. Fuhrt auch das nicht zum Ziel, sollte der Munzscheider in die Ursprungslage zuruckgestel It 
werden . 

Setzen Sie sich bitte in einem solchen Fall mit uns in Verbindung und senden Sie uns bitte 5 bis 10 Falschgeld- 
stUcke zu. 

4. EchtmUnzen bleiben in der schwimmenden D i c k e n p r U f u ng hangen 

Ursa ch e : Die Einstellung des DickenprUfers ist verdndert. 

A b h ? I f e : Einstel Ischrauben im Uhrzeigersinn drehen, bis EchtmUnzen angenommen werden. 

5. EchtmUnzen bleiben im Bereich des schwimmenden U n t e r d i c k e n p r U f e r s hangen 

Ursache: Federspannung zu schwach. 

A b h i I f e : Vorsichtig nachbiegen bis EchtmUnzen einwandfrei laufen. 

6. Lochmunzen, Un t e r I e g s c h e i b e n oder Ringe werden angenommen 

Ursache: Ringftinger ist dejustiert 

A b h i I f e : Leichtgangigkeit prUfen, evtl. Schwergang beseitigen. Durch langsames Drehen der Waage mit einer Loch- 
mUnze kontrol I ieren, ob der Tastfinger in das Loch einhaken kann. Falls notig, nachjustieren . 

7. Gerdndeltes Falschgeld oder Bleischeiben werden haufig angenommen 

Ursache: Der Randelprufer bzw. der HarteprUfer, der in die Rtindelung bzw. in den Rand der verhaltnismaBig weichen 
Bleischeiben einhaken soli, ist. verschmutzt oder dejustiert. 

A b h i I f e : Gelenke(^T) und Schneide(^2^ des RandelprUfers bzw. Gabel des HarteprUfers reinigen. (Holzstabchen o.a. 

verwenden, nicht kratzen oder schabenj) Dann Einstel lschraube(7) jeweils 1/4 Umdrehung eindrehen, bis ge- 
randeltes Geld oder Weichmetallscheiben ausgeschieden werden. AnschlieBend kontrol lieren, ob EchtmUnzen 
mit genUgender Sicherheit angenommen werden, ggf. KompromiBstellung finden. 
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